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1. ภาพรวมการแข่งขนั 
1.1 วตัถปุระสงคก์ารแข่งขนั 

Ragnarok Stars 2026 (ต่อไปนี้เรยีกว่า "การแข่งขนั") เป็นการแข่งขนั Ragnarok Online ระดบันานาชาติ 
ซึง่จดัขึน้เพื่อส่งเสรมิความร่วมมอืระหว่างบรษิทัผูใ้หบ้รกิารในแต่ละภูมภิาค สรา้งประสบการณ์การแข่งขนัในรูปแบบ 
Esports ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทียุ่ตธิรรม และคดัเลอืกทมีผูช้นะประจ าการแขง่ขนั Ragnarok Stars 2026 

การแขง่ขนัทัง้หมดจะด าเนินการภายใตก้ฎ ระเบยีบ และขอ้ก าหนดทีก่ าหนดไวใ้นเอกสารกฎการแขง่ขนัฉบบั
นี้ ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนมหีน้าทีศ่กึษา ท าความเขา้ใจ และปฏบิตัติามกฎการแขง่ขนัฉบบันี้อย่างเคร่งครดัตลอดระยะเวลา
การแขง่ขนั 

1.2 รายละเอียดการแข่งขนั 
 ชื่อการแขง่ขนั : Ragnarok Stars 2026 

 รปูแบบการแขง่ขนั : ทมี 7 คน (7 vs 7) 

 ระบบการแขง่ขนั : Double Elimination 

 สถานทีจ่ดัการแขง่ขนั : UOB Live Hall, EmSphere กรุงเทพมหานคร ประเทศไทย 

 วนัทีแ่ขง่ขนั : วนัเสารท์ี ่7 พฤศจกิายน 2569 

1.3 ทีมท่ีเข้าร่วมการแข่งขนั 
การแขง่ขนัประกอบดว้ยทมีตวัแทนจากองคก์รผูใ้หบ้รกิาร ดงัต่อไปนี้ 

 Gravity Co.,Ltd. 

 Gravity Game Tech Co.,Ltd. 

 Gravity Communications Co.,Ltd. 

 Gravity Interactive, Inc. 

 Shanghai Taren Network Technology Co., Ltd. 

1.4 การบงัคบัใช้กฎการแข่งขนั 
กฎการแข่งขนัฉบบันี้ใชบ้งัคบักบัผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคน รวมถงึผูเ้ล่น หวัหน้าทมี ผูจ้ดัการทมี (หากม)ี ตลอดจน

บุคคลอื่นใดทีเ่กีย่วขอ้งกบัการแขง่ขนั 

การเขา้ร่วมการแขง่ขนัถอืว่าผูเ้ขา้แขง่ขนัทกุคนไดร้บัทราบ ท าความเขา้ใจ และยนิยอมทีจ่ะปฏบิตัติามกฎการ
แขง่ขนัฉบบันี้ทุกประการ 
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ในกรณีทีผู่เ้ขา้แขง่ขนัฝ่าฝืนกฎการแขง่ขนั คณะกรรมการจดัการแขง่ขนัมสีทิธิพ์จิารณาและก าหนดบทลงโทษ
ตามดุลยพินิจ โดยอาจรวมถึงการตักเตือน การปรบัแพ้ การตัดสทิธิผ์ู้เล่น การตัดสทิธิท์ีม หรือบทลงโทษอื่นใดที่
เหน็สมควร 

ในกรณีทีเ่กดิเหตุการณ์หรอืขอ้พพิาททีไ่ม่ไดก้ าหนดไวใ้นกฎการแขง่ขนัฉบบันี้ คณะกรรมการจดัการแขง่ขนัมี
อ านาจในการตคีวาม วนิิจฉัย และก าหนดแนวทางการด าเนินการตามทีเ่หน็สมควร เพื่อรกัษาความยุตธิรรมและความ
สมบรูณ์ของการแขง่ขนั โดยค าวนิิจฉยัของคณะกรรมการจดัการแขง่ขนัใหถ้อืเป็นทีส่ิน้สดุ 

 

2. การบริหารจดัการแข่งขนัและอ านาจการตดัสิน 
2.1 คณะกรรมการการแข่งขนั 

การแข่งขนัอยู่ภายใต้การก ากบัดูแลของคณะกรรมการการแข่งขนัและเจ้าหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายจาก
ผูจ้ดัการแขง่ขนั ซึง่มหีน้าทีค่วบคุม ดแูล และด าเนินการแขง่ขนัใหเ้ป็นไปตามกฎการแขง่ขนัฉบบันี้ 

2.2 อ านาจของคณะกรรมการการแข่งขนั 

คณะกรรมการการแขง่ขนัมอี านาจในการด าเนินการ ดงัต่อไปนี้ 

 ก ากบัดแูลการด าเนินการแขง่ขนัทัง้หมด 

 ตคีวามและบงัคบัใชก้ฎการแขง่ขนั 

 ตรวจสอบและพจิารณาการกระท าทีอ่าจฝ่าฝืนกฎการแขง่ขนั 

 พจิารณาขอ้พพิาทหรอืขอ้โตแ้ยง้ทีเ่กดิขึน้ระหว่างการแขง่ขนั 

 สัง่หยุด ระงบั หรอืเลื่อนการแขง่ขนัเมื่อมเีหตุอนัสมควร 

 สัง่ใหม้กีารแขง่ขนัใหม่ (Rematch) เมื่อเหน็ว่ามเีหตุจ าเป็น 

 ก าหนดบทลงโทษตามความเหมาะสมของแต่ละกรณี 

 พจิารณากรณีอื่นทีไ่ม่ไดร้ะบุไวใ้นกฎการแขง่ขนัฉบบันี้ 

2.3 การปฏิบติัตามค าสัง่ของเจ้าหน้าท่ี 
ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนตอ้งปฏบิตัติามค าสัง่ ค าแนะน า และค าวนิิจฉยัของคณะกรรมการการแขง่ขนัและเจา้หน้าที่

ประจ าสนามอย่างเคร่งครดั 

การไม่ปฏบิตัติามค าสัง่ การขดัขวางการปฏบิตัิงานของเจา้หน้าที ่หรอืการแสดงพฤตกิรรมทีส่่งผลกระทบต่อ
การด าเนินการแขง่ขนั อาจไดร้บับทลงโทษตามทีค่ณะกรรมการการแขง่ขนัเหน็สมควร 
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2.4 การตดัสินขัน้สดุท้าย 
ค าวนิิจฉยั การตคีวามกฎการแขง่ขนั และการตดัสนิของคณะกรรมการการแขง่ขนัในทุกกรณี ถอืเป็นทีส่ิน้สุด

และมผีลผกูพนัต่อผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกฝ่าย โดยไม่สามารถยื่นค ารอ้งคดัคา้นหรอือุทธรณ์ภายหลงัได้ 

 

3. การลงทะเบียนและการยืนยนัตวัตน 
3.1 การยืนยนัตวัตน 

ผู้เขา้แข่งขนัทุกคนต้องแสดงหนังสอืเดนิทางตวัจรงิ หรอืบตัรประจ าตวัประชาชนตวัจรงิ (ส าหรบัผู้ที่ได้รบั
อนุญาต) ต่อเจา้หน้าทีใ่นวนัแขง่ขนั 

ขอ้มลูในเอกสารดงักล่าวตอ้งตรงกบัขอ้มลูทีใ่ชล้งทะเบยีนเขา้ร่วมการแขง่ขนั 

หากไม่สามารถแสดงเอกสาร หรอืขอ้มลูไม่ตรงกบัทีล่งทะเบยีนไว ้ผูจ้ดัการแขง่ขนัมสีทิธิต์ดัสทิธิผ์ูเ้ขา้แขง่ขนั
จากการแขง่ขนัทนัท ี

3.2 ขัน้ตอนการลงทะเบยีน 
ในวนัที ่7 พฤศจกิายน 2569 ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนตอ้งด าเนินการลงทะเบยีนก่อนเริม่การแขง่ขนั ณ UOB Live 

Hall, EmSphere Mall 6th Floor ก่อนเวลา 09:00 น. 

เมื่อการตรวจสอบเสรจ็สมบรูณ์ ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะไดร้บั 

 บตัรประจ าตวัผูเ้ขา้แขง่ขนั 

 เอกสารกฎการแขง่ขนั 

 ก าหนดการแขง่ขนั 

 เอกสารอื่น ๆ ทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด (ถา้ม)ี 

3.3 การมารายงานตวั 
ในวนัที่ 7 พฤศจกิายน 2569 ทุกทมีต้องมารายงานตวัทีจุ่ดนัดพบบรเิวณลอ็บบีโ้รงแรม Bangkok Marriott 

Marquis Queen's Park ภายในเวลา 08.00 น. 

ทมีที่ไม่มารายงานตวัภายในเวลาทีก่ าหนด หรอืไม่พร้อมเขา้ร่วมการแข่งขนั อาจถูกปรบัแพ้ ตดัสทิธิ ์หรอื
ไดร้บับทลงโทษอื่นตามดุลยพนิิจของคณะกรรมการการแขง่ขนั 

3.4 หน้าท่ีของหวัหน้าทีม 
หวัหน้าทมีมหีน้าทีร่บัผดิชอบ ดงัต่อไปนี้ 

 ประสานงานกบัคณะกรรมการการแขง่ขนั 

 รบัทราบก าหนดการแขง่ขนัของทมี 
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 แจง้ขอ้มลูและค าประกาศจากผูจ้ดัการแขง่ขนัใหส้มาชกิในทมีทราบ 

 ดแูลใหส้มาชกิในทมีปฏบิตัติามกฎการแขง่ขนั 

ทัง้นี้ ความรบัผดิชอบของหวัหน้าทมีไม่เป็นการยกเวน้ความรบัผดิของผูเ้ขา้แขง่ขนัแต่ละคนในการปฏบิตัติาม
กฎการแขง่ขนั หากสมาชกิในทมีกระท าผดิกฎการแขง่ขนั คณะกรรมการสามารถพจิารณาลงโทษผูเ้ล่นรายบุคคลหรอื
ทัง้ทมีไดต้ามความเหมาะสม 

3.5 การติดต่อระหว่างการแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนตอ้งสามารถตดิต่อไดต้ลอดระยะเวลาการแขง่ขนั 

หากออกจากพื้นที่จดังาน ผู้เขา้แข่งขนัต้องเปิดโทรศพัท์มอืถือหรอืคงช่องทางการติดต่อที่ทมีงานสามารถ
ตดิต่อได ้

หากไม่สามารถตดิต่อผู้เขา้แข่งขนัไดจ้นส่งผลกระทบต่อก าหนดการแข่งขนั คณะกรรมการการแข่งขนัอาจ
พจิารณาบทลงโทษตามความเหมาะสม 

 

4. รปูแบบการแข่งขนั 
4.1 ระบบการแข่งขนั 

การแข่งขนัใช้ระบบ Double Elimination (แพ้ 2 ครัง้ตกรอบ) โดยแบ่งสายการแข่งขนัออกเป็น สายบน 
(Upper Bracket) และ สายล่าง (Lower Bracket) 

ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกทมีจะเริม่การแขง่ขนัในสายบน (Upper Bracket) ทมีทีแ่พก้ารแขง่ขนัเป็นครัง้แรก จะถูกยา้ย
ไปแขง่ขนัในสายล่าง (Lower Bracket) และหากแพอ้กี 1 ครัง้ จะถอืว่าตกรอบการแขง่ขนัทนัท ี

การแขง่ขนัรายการนี้มทีมีเขา้ร่วมทัง้หมด 5 ทมี โดยทมีทีไ่ดร้บัล าดบัวาง (Seed) อนัดบั 1 จะไดร้บัสทิธิ ์Bye 
และผ่านเขา้สูร่อบถดัไปของสายบน (Upper Bracket) โดยอตัโนมตั ิสว่นอกี 4 ทมี จะเริม่การแขง่ขนัตัง้แต่รอบแรกตาม
สายการแขง่ขนัทีค่ณะกรรมการจดัการแขง่ขนัก าหนด 

4.2 รปูแบบการแข่งขนัในแต่ละแมตช ์
การแขง่ขนัในแต่ละรอบจะใชร้ปูแบบการแขง่ขนัดงัต่อไปนี้ 

 การแขง่ขนัในสายบน (Upper Bracket) ใชร้ปูแบบ Best of 3 (BO3) 

 การแขง่ขนัในสายล่าง (Lower Bracket) ใชร้ปูแบบ Best of 3 (BO3) 

 การแขง่ขนัรอบชงิชนะเลศิ (Grand Final) ใชร้ปูแบบ Best of 5 (BO5) 

การแขง่ขนัรอบชงิชนะเลศิจะแขง่ขนัเพยีง 1 ครัง้ โดยไม่มกีารใชร้ะบบ Bracket Reset 

4.3 อนัดบัการแข่งขนั 
อนัดบัการแขง่ขนัจะพจิารณาจากผลการแขง่ขนัในระบบ Double Elimination ดงันี้ 
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 อนัดบัท่ี 1 : ทมีทีช่นะการแขง่ขนัรอบชงิชนะเลศิ (Grand Final) 

 อนัดบัท่ี 2 : ทมีทีแ่พก้ารแขง่ขนัรอบชงิชนะเลศิ (Grand Final) 

 อนัดบัท่ี 3 : ทมีทีแ่พก้ารแขง่ขนัรอบชงิชนะเลศิสายล่าง (Lower Bracket Final) 

 อนัดบัท่ี 4 : ทมีทีต่กรอบก่อนการแขง่ขนัรอบชงิชนะเลศิสายล่าง (Lower Bracket Final) 

 อนัดบัท่ี 5 : ทมีทีต่กรอบเป็นทมีแรกของสายล่าง (Lower Bracket) 

4.4 การจบัฉลากสายการแข่งขนัและแผนท่ีการแข่งขนั 
การจบัฉลากสายการแขง่ขนั (Tournament Bracket Draw) และการจบัฉลากแผนทีก่ารแขง่ขนั (Map Draw) 

จะด าเนินการในวนัศุกรท์ี ่6 พฤศจกิายน 2569 ภายในงาน Gathering Night 

หวัหน้าทมีของทุกทมีจะตอ้งเขา้ร่วมการจบัฉลากตามวนั เวลา และสถานทีท่ีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด 

ผลการจบัฉลากสายการแข่งขนัและผลการจบัฉลากแผนที่การแข่งขนัถือเป็นผลอย่างเป็นทางการ และไม่
สามารถเปลีย่นแปลงหรอืคดัคา้นได ้เวน้แต่ผูจ้ดัการแขง่ขนัจะมคี าสัง่เป็นอย่างอื่น 

 

5. กฎเก่ียวกบัตวัละคร 
5.1 เซิรฟ์เวอรก์ารแข่งขนั 

การแข่งขนัจะใชเ้ซริฟ์เวอร ์Ragnarok Stars Tournament Server (ROS) ซึง่จดัเตรยีมขึน้เฉพาะส าหรบัการ
แขง่ขนัเท่านัน้ 

ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนต้องใชต้วัละครและบญัชทีีผู่จ้ดัการแข่งขนัจดัเตรยีมไวใ้ห ้และไม่สามารถใชต้วัละครจาก
เซริฟ์เวอรอ์ื่น หรอืบญัชอีื่นทีไ่ม่ไดร้บัอนุญาตในการแขง่ขนัได้ 

5.2 การก าหนดตวัละคร 
ผูเ้ขา้แข่งขนัแต่ละบญัชจีะไดร้บัตวัละครส าหรบัการแขง่ขนัจ านวน 6 ตวัละคร ตามทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด 

ดงันี้ 

 ตวัละคร 01 ใชใ้นการแขง่ขนั Match 1 ของทมี (BO3) 

 ตวัละคร 02 ใชใ้นการแขง่ขนั Match 2 ของทมี (BO3) 

 ตวัละคร 03 ใชใ้นการแขง่ขนั Match 3 ของทมี (BO3) 

 ตวัละคร 04 ใชใ้นการแขง่ขนั Match 4 ของทมี (BO3) 

 ตวัละคร 05 ใชใ้นการแขง่ขนั Match 5 ของทมี (BO3) 

 ตวัละคร 06 ใชใ้นการแขง่ขนั Match 6 (Final Match) (BO5) 
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ตวัละครแต่ละตวัจะถูกก าหนดใหใ้ชเ้ฉพาะในแมตชท์ีผู่จ้ดัการแขง่ขนัระบุเท่านัน้ 

ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่สามารถเปลีย่นไปใชต้วัละครอื่นนอกเหนือจากทีก่ าหนดไว้ส าหรบัแมตชน์ัน้ได ้เวน้แต่ไดร้บั
อนุญาตจากคณะกรรมการการแขง่ขนั 

5.3 ระดบัตวัละคร 
ตวัละครทุกตวัจะถูกก าหนดดงันี้ และอยู่ในสถานะพรอ้มแขง่ขนัทนัท ี

 Base Level 170 

 Job Level 60 

5.4 อาชีพท่ีใช้ในการแข่งขนั 
การแขง่ขนัอนุญาตใหใ้ชเ้ฉพาะตวัละครอาชพีขัน้ที ่3 (Class 3) 

ภายในทมีเดยีวกนั หา้มใชอ้าชพีซ ้ากนั 

แต่ละทมีตอ้งสง่ผูเ้ล่นจ านวน 7 คน ซึง่ใชอ้าชพีแตกต่างกนัทัง้ 7 อาชพีในแต่ละแมตช ์

ในกรณีทีท่มีมผีูเ้ล่นเขา้ร่วมการแขง่ขนัไม่ครบ 7 คน แต่มผีูเ้ล่นไม่น้อยกว่า 5 คน ทมีดงักล่าวยงัคงมสีทิธิเ์ขา้
ร่วมการแขง่ขนัได ้โดยผูเ้ล่นทีล่งแขง่ขนัตอ้งใชอ้าชพีทีไ่ม่ซ ้ากนั 

ในกรณีที่มกีารแข่งขนั Tie Break ให้ใช้กติกา Tie Break เป็นหลกั โดยห้ามใช้อาชพี Arch Bishop และ
จ านวนผูเ้ขา้แขง่ขนัใหเ้ป็นไปตามสมาชกิทมีทีย่งัเหลอือยู่ในแมตชน์ัน้ โดยไม่สามารถเพิม่ผูเ้ล่นใหม่เขา้ร่วมการแข่งขนั
ได ้

5.5 Skill Point 
ตวัละครทุกตวัจะไดร้บั Skill Point ตามทีร่ะบบการแขง่ขนัก าหนด ดงันี้ 

 อาชพีขัน้ที ่1 (Class 1): 49 Skill Points 

 อาชพีขัน้ที ่2 (Class 2): 69 Skill Points 

 อาชพีขัน้ที ่3 (Class 3): 59 Skill Points 

รวมทัง้สิน้ 177 Skill Points 

5.6 การเตรียมตวัละคร (ก่อนวนัแข่งขนั) 
ขอ้ก าหนดในหวัขอ้น้ีใชส้ าหรบัช่วงเตรยีมความพรอ้มทัง้หมดก่อนวนัแขง่ขนัจรงิในวนัที ่7 พฤศจกิายน 2569 

ผู้จดัการแข่งขนัจะจดัส่งบญัชสี าหรบัฝึกซอ้มและใชใ้นการแข่งขนัจรงิใหแ้ก่ทุกทมีภายในวนัที ่28 กนัยายน 
2569 

เซริฟ์เวอรฝึ์กซอ้มจะเปิดใหผู้้เขา้แข่งขนัใชง้านตัง้แต่วนัที่ไดร้บับญัช ีจนถงึวนัที ่ 2 พฤศจกิายน 2569 เวลา 
12:00 น. หลงัจากนัน้ผูจ้ดัการแขง่ขนัจะปิดเซริฟ์เวอรเ์พื่อเตรยีมความพรอ้มส าหรบัการแขง่ขนั 
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ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามารถเขา้สู่เซริฟ์เวอรเ์พื่อตัง้ค่าตวัละครไดต้ัง้แต่วนัที ่2 พฤศจกิายน 2569 เวลา 15:00 น. ถงึ
วนัที ่7 พฤศจกิายน 2569 เวลา 06:00 น. (GMT+7) 

โดยในระยะเวลาดงักล่าวสามารถด าเนินการได ้ดงัต่อไปนี้ 

 จดัสรรค่าสถานะ 

 จดัสรรแตม้สกลิ 

 จดัซือ้ไอเทม 

 สรา้งกลิด ์

 ตัง้ค่ากลิด ์

 เตรยีมความพรอ้มของตวัละคร 

เมื่อพน้ระยะเวลาทีก่ าหนด ผูจ้ดัการแขง่ขนัจะปิดเซริฟ์เวอร ์และจะไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แขง่ขนัเขา้ไปแกไ้ขหรอื
เปลีย่นแปลงขอ้มลูตวัละคร การตัง้ค่าต่าง ๆ หรอืรายการอุปกรณ์ใด ๆ 

5.7 การรีเซตตวัละคร 
ในช่วงเตรยีมตวัก่อนการแขง่ขนั จะไม่สามารถใชร้ะบบรเีซตค่าสถานะ (Status Reset) หรอืรเีซตสกลิ (Skill 

Reset) ผ่าน NPC ได ้

การรเีซตตวัละครสามารถด าเนินการไดเ้ฉพาะกรณีทีค่ณะกรรมการการแขง่ขนัมคี าสัง่อนุญาตเป็นลายลกัษณ์
อกัษรเท่านัน้ โดยการรแีมตช ์(Rematch) จะไม่ถอืเป็นเหตุอตัโนมตัทิีอ่นุญาตใหร้เีซตตวัละคร เวน้แต่คณะกรรมการจะ
ประกาศอนุญาตอย่างชดัเจนก่อนเริม่การแขง่ขนัในรอบดงักล่าว 

5.8 การใช้งานสกิล Plagiarism 
ผูเ้ล่นอาชพี Shadow Chaser ทีป่ระสงคจ์ะใชส้กลิ Plagiarism จะตอ้งด าเนินการคดัลอกสกลิทีต่อ้งการใชง้าน

ใหเ้รยีบรอ้ยภายในช่วงเตรยีมตวัละครก่อนการแขง่ขนัเท่านัน้ 

โดย "ช่วงเตรยีมตวัละครก่อนการแขง่ขนั" หมายถงึ ช่วงเวลาทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนดใหผู้เ้ขา้แขง่ขนัสามารถ
เขา้เซริฟ์เวอรเ์พื่อจดัเตรยีมตวัละครไดก้่อนวนัแข่งขนัจรงิ ซึง่อยู่ในช่วงวนัที ่2 พฤศจกิายน 2569 เวลา 15:00 น. ถงึ
วนัที ่7 พฤศจกิายน 2569 เวลา 06:00 น. (UTC+7) 

เมื่อพ้นช่วงเวลาดังกล่าวแล้ว จะไม่อนุญาตให้ผู้เล่นใช้สกิล Plagiarism เพื่อคดัลอก เปลี่ยนแปลง หรือ
ปรบัแกส้กลิทีค่ดัลอกไว ้ไม่ว่ากรณีใด ๆ ตลอดการแขง่ขนั 

การเปลี่ยนแปลงสกลิที่คดัลอกไว้ภายหลงัช่วงเตรยีมตวัละคร จะท าได้เฉพาะกรณีที่ได้รบัอนุญาตเป็นลาย
ลกัษณ์อกัษรจากคณะกรรมการการแขง่ขนัเท่านัน้ 

ทัง้นี้การแข่งขันใหม่ (Rematch) ไม่ถือเป็นเหตุให้สามารถเปลี่ยนแปลงสกิลได้โดยอัตโนมัติ เว้นแต่
คณะกรรมการจะประกาศอนุญาตเป็นกรณีเฉพาะก่อนเริม่การแขง่ขนัรอบดงักล่าว 
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6. กฎเก่ียวกบัไอเทมและอปุกรณ์ 
6.1 ระบบเศรษฐกิจภายในเซิรฟ์เวอรก์ารแข่งขนั 

ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามารถจดัซือ้ไอเทม อุปกรณ์ และวสัดุต่าง ๆ ผ่าน NPC ทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด ภายในเมอืง 
Izlude โดยใช ้Zeny ทีร่ะบบจดัเตรยีมไวใ้หเ้ท่านัน้ 

หา้มโอนยา้ย แลกเปลีย่น หรอืแบ่งปันทรพัยากรระหว่างผูเ้ล่นทุกกรณี 

6.2 เงินเร่ิมต้น 
ตวัละครแต่ละตวัจะไดร้บั Zeny ตามทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด 

 ตวัละคร 01-05 จะมเีงนิ 20,000,000 Zeny 

 ตวัละคร 06 จะมเีงนิ 25,000,000 Zeny ซึง่จะใชใ้นการแขง่ขนัในรอบชงิชนะเลศิ 

ผูเ้ขา้แขง่ขนัมหีน้าทีบ่รหิารจดัการ Zeny ของตนเอง 

ผูจ้ดัการแขง่ขนัจะไม่ชดเชย Zeny หรอืทรพัยากรทีส่ญูเสยีจากการใชง้านผดิพลาดของผูเ้ขา้แขง่ขนั 

6.3 การซ้ือไอเทม 
ผูเ้ล่นสามารถซือ้ไอเทมไดเ้ฉพาะจาก NPC ทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด 

ไอเทมบางประเภทอาจถูกจ ากดัจ านวนการซือ้หรอืจ านวนการใชง้าน เพื่อรกัษาความสมดุลของการแข่งขนั 
เช่น 

 Poison Bottle 

 Acid Bottle 

 Bottle Grenade 

 Rune Stone 

รวมถงึรายการอื่นทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัประกาศเพิม่เตมิ 

ส าหรบัอาชีพ Mechanic และ Genetic เมื่อจบ Round จะต้องเช่า Cart จาก NPC ใหม่ทุกครัง้ (ไม่เสยี
ค่าใชจ้่าย Zeny) 

6.4 การตีบวกอปุกรณ์ 
การแขง่ขนัอนุญาตใหต้บีวกอุปกรณ์ไดต้ามระดบัดงัต่อไปนี้ 

 Armor: สงูสดุ +4 

 Weapon Level 1: สงูสดุ +7 

 Weapon Level 2: สงูสดุ +6 
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 Weapon Level 3: สงูสดุ +5 

 Weapon Level 4: สงูสดุ +4 

อตัราความส าเรจ็ในการตบีวกถูกก าหนดเป็น 100% 

6.5 ไอเทมพิเศษ 
ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามารถรบัไอเทมพเิศษทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนดไดโ้ดยไม่มคี่าใชจ้่าย ผ่าน NPC ทีก่ าหนด 

ตวัอย่างเช่น 

 Makeover Brush 

 Paint Brush 

 Wolf Flute 

รวมถงึรายการอื่น ๆ ทีป่ระกาศเพิม่เตมิก่อนการแขง่ขนั 

6.6 ระบบท่ีปิดใช้งาน 
เพื่อรกัษาความยุตธิรรมในการแขง่ขนั ระบบต่อไปนี้จะไม่สามารถใชง้านไดภ้ายในเซริฟ์เวอรก์ารแขง่ขนั 

 สกลิ Vending 

 การซือ้ขายแลกเปลีย่น (Trade) 

 การดรอปไอเทมลงพืน้ 

 การแชรไ์อเทมระหว่างผูเ้ล่น 

 ระบบคลงั Kafra Storage 

ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนตอ้งบรหิารจดัการทรพัยากรของตนเองภายในบญัชกีารแขง่ขนัเท่านัน้ 

6.7 รายการอปุกรณ์ท่ีอนุญาต 
การแขง่ขนั Ragnarok Stars 2026 อนุญาตใหใ้ชอุ้ปกรณ์ดงัต่อไปนี้ 

EP16.1 

 Robe Of Flattery 

 Robe Of Vituperation 

EP16.2 

 Agenda Robe 

 Consultation Robe 



 

10 
 

EP17.1 

 Illusion Armor A-type 

 Illusion Armor B-type 

 Illusion Engine Wing A-type 

 Illusion Engine Wing B-type 

 Illusion Leg A-type 

 Illusion Leg B-type 

 Illusion Booster R 

 Illusion Booster L 

 Illusion Battle Chip R 

 Illusion Battle Chip L 

 Beam Claymor-OS 

 Cannon Rapier-OS 

 Boost Lance-OS 

 Blasti-OS 

 Saphir Mace-OS 

 Ultio-OS 

 Rutilus Stick-OS 

 Virtual Bow-OS 

 MH-P89-OS 

 AC-B44-OS 

 Meuchler-OS 

 Burning Knuckle-OS 

อุปกรณ์ทีไ่ม่อยู่ในรายการดงักล่าว จะไม่สามารถน ามาใชใ้นการแขง่ขนัได ้เวน้แต่ผูจ้ดัการแขง่ขนัจะประกาศ
เพิม่เตมิก่อนการแขง่ขนั 
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7. การตัง้ค่าเซิรฟ์เวอรแ์ละกฎเก่ียวกบัสกิล 
7.1 การตัง้ค่าเซิรฟ์เวอรก์ารแข่งขนั 

การแข่งขนัทัง้หมดจะด าเนินการบนเซริฟ์เวอร ์Ragnarok Stars Tournament Server (ROS) ภายใต้การตัง้
ค่าทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด 

การแขง่ขนัจะใชก้ารตัง้ค่า Guild versus Guild (GVG) โดยก าหนดค่าความเสยีหายทีท่ าไดไ้วท้ี ่40% 

การตัง้ค่าเซิร์ฟเวอร์ การตัง้ค่าระบบ และข้อมูลการแข่งขนัทัง้หมดจะเหมือนกนัส าหรับทุกทีมโดยไม่มี
ขอ้ยกเวน้ 

7.2 สกิลท่ีไม่สามารถใช้งานได้ 
เพื่อรกัษาสมดุลการแขง่ขนั สกลิต่อไปนี้จะถูกปิดการใชง้าน 

Common 

 Full Throttle 

Arch Bishop 

 Teleport 

 Warp Portal 

 Resurrection 

Sura 

 Teleport 

 Warp Portal 

Mechanic 

 Vending 

 Upgrade Weapon 

Genetic 

 Vending 

 Change Material 

 Wall Of Thorn 

 Call Homunculus 
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 Homunculus Resurrection 

 Rest 

Shadow Chaser 

 Masquerade - Groomy 

 Masquerade - Unlucky 

 Dimensional Door 

 Manhole 

 Intimidate 

Sorcerer 

 Element Analyze 

 Abracadabra 

Wanderer / Minstrel 

 Gloomy Shyness 

Guillotine Cross 

 Back Slide 

ผูเ้ล่นไม่มสีทิธิใ์ชง้านสกลิดงักล่าวไม่ว่ากรณีใด ๆ 

7.3 การปรบัสมดลุสกิล 
การแขง่ขนั Ragnarok Stars 2026 ใชก้ารปรบัสมดุลสกลิเฉพาะส าหรบัการแขง่ขนั ดงัต่อไปนี้ 

อาชีพ สกิล การปรบัสมดลุ 

Mechanic 
Suicidal 

Destruction 
ปรบัระยะเวลาร่ายแบบแปรผนั: 2 / 1.5 / 1 วนิาท ี→ ทุกเลเวล 5 วนิาท ี
ปรบัระยะเวลาร่ายแบบคงที:่ 0.5 วนิาท ี→ 1 วนิาท ี

Warlock 

Intensification แกไ้ขใหส้ามารถลบสถานะไดด้ว้ยสกลิ Dispel, Clearance 

Stasis 

ปรบัระยะเวลาร่ายแบบคงที:่ ทุกเลเวล 3 วนิาท ี→ ทุกเลเวล 2.5 วนิาท ี
ปรบัขอบเขต: ขอบเขตจากตวัผูร้่ายทุกเลเวล 9-13 เซลล ์→ Lv.1: จากตวั
ผูร้่าย 3 เซลล ์(7x7) / Lv.2: 4 เซลล ์(9x9) / Lv.3: 5 เซลล ์(11x11) / Lv.4: 
6 เซลล ์(13x13) / Lv.5: 7 เซลล ์(15x15) 

Sage Dispell ปรบัระยะเวลา Cooldown ในการใชส้กลิ: 0 วนิาท ี→ 1 วนิาท ี

Shadow Chaser 
Masquerade-

Ignorance 
ปรบัระยะเวลาต่อเนื่อง De-buff: 10 / 15 / 20 วนิาท ี→ 3 / 6 / 10 วนิาท ี
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Masquerade-
Weakness 

ปรบัระยะเวลาต่อเนื่อง De-buff: 10 / 15 / 20 วนิาท ี→ 3 / 6 / 10 วนิาท ี

Arch Bishop Clearance 
ปรบัระยะเวลา Cooldown ในการใชส้กลิ: ทุกเลเวล 10 วนิาท ี→ ทุกเลเวล 
7 วนิาท ี

Rune Knight 

Dragon Breath ปรบัระยะเวลาร่ายแบบคงที:่ ทุกเลเวล 1.5 วนิาท ี→ ทุกเลเวล 1 วนิาท ี
Dragon Breath-

WATER 
ปรบัระยะเวลาร่ายแบบคงที:่ ทุกเลเวล 1.5 วนิาท ี→ ทุกเลเวล 1 วนิาท ี

Charge Attack ปรบัระยะเวลา Cooldown ในการใชส้กลิ: 0.5 วนิาท ี→ 3 วนิาท ี

Genetic 
Chemical 
Protection 

ไม่สามารถใช้งานสกิล Chemical Protection 5 ประเภท ได้แก่ Full 
Chemical Protection, Chemical Protection (Weapon), Chemical 
Protection (Shield), Chemical Protection (Helm), Chemical Protection 
(Armor) ในเมอืง Izlude และ Training Room ได ้ซึง่สกลิดงักล่าวสามารถ
ใชไ้ดใ้นสนามแขง่ขนัเท่านัน้ 

การตัง้ค่าดงักล่าวถอืเป็นสว่นหนึ่งของกฎการแขง่ขนั และมผีลบงัคบัใชก้บัผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกทมี 

7.4 การปรบัการตัง้ค่า NPC 
1. ก าหนดขายไอเทม Poison ทุกชนิดของ Guillotine Cross ใหเ้ฉพาะอาชพี Guillotine Cross เท่านัน้ 

2. ก าหนดขายไอเทม Coating Bottle ที ่NPC Battle Merchant 

 

8. กฎเก่ียวกบัแผนท่ีการแข่งขนั 
8.1 แผนท่ีท่ีใช้ในการแข่งขนั 

การแขง่ขนัจะใชแ้ผนทีท่ีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนดไวล่้วงหน้า โดยรายละเอยีดชื่อแผนทีก่ารแขง่ขนั มดีงันี้ 

1. Freya's Sanctuary 

2. Nogg Road 

3. Rachel Ice Cave 

4. Valkyrie Temple 

ในการแข่งขนัรอบชงิชนะเลศิ (BO5) ซึง่มกีารแข่งขนัทัง้หมด 5 เกม และมแีผนทีใ่หเ้ลอืก 4 แผนที ่หากต้อง
แขง่ขนัในเกมที ่5 จะกลบัไปใชแ้ผนทีท่ีใ่ชใ้นเกมแรก 

8.2 การสุ่มแผนท่ี 
ในวนัศุกรท์ี ่6 พฤศจกิายน 2569 ณ งาน Gathering Night จะมกีารสุม่แผนทีจ่ากรายการแผนทีท่ีก่ าหนด 

การสุม่จะด าเนินการดว้ยวธิกีารทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด โดยทุกแผนทีม่โีอกาสถูกสุม่เท่าเทยีมกนั 
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8.3 การใช้งานแผนท่ี 
แผนทีท่ีสุ่ม่ไดจ้ะถูกใชต้ามล าดบัการสุม่ใน Match นัน้ 

ในกรณี Best of 3 (BO3) จะไม่มกีารใชแ้ผนทีซ่ ้าภายใน Match เดยีวกนั เวน้แต่ผูจ้ดัการแข่งขนัจะประกาศ
เป็นอย่างอื่น 

8.4 ความผิดพลาดของการสุ่มแผนท่ี 
หากเกดิความผดิพลาดของระบบสุ่ม หรอืเหตุขดัขอ้งทางเทคนิคที่ส่งผลต่อผลการสุ่ม คณะกรรมการการ

แขง่ขนัมสีทิธิส์ ัง่สุม่แผนทีใ่หม่ หรอืก าหนดแผนทีใ่หม่ตามความเหมาะสม 

ค าวนิิจฉยัของคณะกรรมการถอืเป็นทีส่ิน้สดุ 

8.5 การบนัทึกผลการสุ่ม 
ผูจ้ดัการแขง่ขนัจะมกีารบนัทกึหรอืถ่ายทอดสดกระบวนการสุม่แผนที ่เพื่อความโปร่งใสในการแขง่ขนั 

 

9. ขัน้ตอนการด าเนินการแข่งขนั 
9.1 ช่วงเตรียมตวัก่อนการแข่งขนั 

ก่อนเริม่การแขง่ขนัแต่ละแมตช ์ผูเ้ล่นทุกคนจะไดร้บัเวลาเตรยีมตวั 10 นาท ี

ในช่วงเวลาดงักล่าวสามารถด าเนินการดงัต่อไปนี้ 

 ตรวจสอบตวัละคร 

 ตรวจสอบอุปกรณ์ 

 ตัง้ค่ากลิด ์

 จดัปารต์ี ้

 ตรวจสอบไอเทม 

 จดัเตรยีมอาชพีส าหรบัการแขง่ขนั 

เมื่อสิน้สดุช่วงเวลาเตรยีมตวั ผูเ้ล่นตอ้งพรอ้มเขา้สูก่ารแขง่ขนัทนัท ี

9.2 การยืนยนัอาชีพ 
ก่อนเริม่การแขง่ขนัแต่ละ Match หวัหน้าทมีจะตอ้งยนืยนัรายชื่อผูเ้ล่นทัง้ 7 คน และอาชพีทีใ่ชใ้นการแขง่ขนั

ต่อเจา้หน้าทีป่ระจ าสนาม 

เมื่อยนืยนัแลว้ จะไม่สามารถเปลีย่นแปลงรายชื่อผูเ้ล่นหรอืตวัละครไดจ้นกว่าการแขง่ขนั Match นัน้จะสิน้สดุ 
เวน้แต่ไดร้บัอนุญาตจากคณะกรรมการการแขง่ขนั 
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9.3 การเปล่ียนตวัละคร 
หลงัจบการแขง่ขนัแต่ละรอบ ผูเ้ล่นสามารถเปลีย่นตวัละครส าหรบัรอบถดัไปได้ 

การเปลีย่นตวัละครจะตอ้งด าเนินการภายในเวลาทีก่ าหนด และแจง้กรรมการก่อนทุกครัง้ รวมไปถงึไดร้บัการ
อนุมตัจิากกรรมการ 

9.4 การแจ้งปัญหาก่อนการแข่งขนั 
หากผูเ้ขา้แข่งขนัพบปัญหาเกีย่วกบัตวัละคร อุปกรณ์ โปรแกรม หรอืระบบการแข่งขนั จะต้องแจง้เจา้หน้าที่

ภายในช่วงเวลาเตรยีมตวั 

ปัญหาทีไ่ม่ไดแ้จง้ก่อนเริม่การแข่งขนั อาจไม่ไดร้บัการพจิารณาภายหลงั เวน้แต่เป็นปัญหาทีเ่กดิจากระบบ
การแขง่ขนั 

 

10. ขัน้ตอนการเข้าสู่สนามแข่งขนั 
10.1 การเข้าสู่สนามแข่งขนั 

1. ผูเ้ขา้แขง่ขนัทัง้สองทมีตอ้งจดัตัง้กลิดแ์ละปารต์ี ้พรอ้มเชญิสมาชกิภายในทมีเขา้ร่วมปารต์ีใ้หค้รบถว้น 

2. ผูเ้ขา้แข่งขนัทัง้สองทมีต้องเตรยีมความพรอ้มก่อนเริม่การแข่งขนัใหเ้รยีบรอ้ย รวมถงึการจดัเตรยีมอุปกรณ์ 
ไอเทม็ การตัง้ค่าตวัละคร และสิง่จ าเป็นอื่น ๆ ทีใ่ชใ้นการแขง่ขนั 

3. หวัหน้าปาร์ตี้ของแต่ละทีมต้องเชญิตวัละครของทมีงานหรอืคณะกรรมการการแข่งขนัเขา้ร่วมปาร์ตี้ เพื่อ
ด าเนินการตรวจสอบขอ้มูลตวัละคร อุปกรณ์ สกลิ และรายละเอยีดอื่น ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการแข่งขนั รวมถงึ
ตรวจสอบความถูกตอ้งตามกตกิาทีก่ าหนด 

4. เมื่อการตรวจสอบเสรจ็สิน้ ทมีงานจะแจง้ผลการตรวจสอบใหท้ัง้สองทมีทราบ และออกจากปารต์ีข้องแต่ละทมี
ดว้ยตนเอง 

5. ก่อนเริม่การแข่งขนั ทมีงานจะสอบถามและยนืยนัความพร้อมของทัง้สองทมีอกีครัง้ เมื่อทัง้สองทมียนืยนั
ความพรอ้มแลว้ ทมีงานจะด าเนินการสรา้งหอ้งแขง่ขนั และเริม่การแขง่ขนัตามล าดบัขัน้ตอนทีก่ าหนด 

6. ภายหลงัจากทมีงานสรา้งหอ้งแข่งขนัแลว้ ผูเ้ขา้แข่งขนัจะไม่ไดร้บัอนุญาตใหเ้ปลีย่นตวัละคร เปลีย่นอุปกรณ์ 
เปลีย่นการจดัทมี หรอืด าเนินการใด ๆ เวน้แต่ไดร้บัอนุญาตจากคณะกรรมการการแขง่ขนัเป็นกรณีพเิศษ 

10.2 ช่วงนับถอยหลงั 
เมื่อผูเ้ล่นทัง้สองทมีเขา้สูส่นามแขง่ขนัเรยีบรอ้ยแลว้ ระบบจะเริม่นบัถอยหลงั 30 วนิาท ี

เมื่อสิน้สดุการนบัถอยหลงั การแขง่ขนัจะเริม่ตน้โดยอตัโนมตั ิ

10.3 ข้อห้ามก่อนเร่ิมการแข่งขนั 
ก่อนการแขง่ขนัเริม่ตน้ หา้มใชส้กลิหรอืความสามารถทีท่ าใหต้วัละครเขา้สู่สถานะซ่อนตวั หรอืไม่สามารถถูก

ตรวจพบ เช่น 
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 Hiding 

 Cloaking 

 สกลิอื่นทีม่ลีกัษณะเดยีวกนั 

การฝ่าฝืนจะไดร้บับทลงโทษตามทีค่ณะกรรมการการแขง่ขนัก าหนด 

10.4 การออกจากเกมก่อนการแข่งขนัเร่ิมต้น 
หลงัจากผูเ้ล่นเขา้สูส่นามแขง่ขนัแลว้ หา้มออกจากเกม (Logout) ออกจากพืน้ทีก่ารแขง่ขนั หรอืด าเนินการใด 

ๆ ทีท่ าใหไ้ม่สามารถเริม่การแขง่ขนัได ้เวน้แต่ไดร้บัอนุญาตจากคณะกรรมการการแขง่ขนั 

กรณีผู้เล่นจงใจ Logout เพื่อรเีซต็สถานะหรอืถ่วงเวลา ให้ถือเป็นการกระท าผดิกติกา และคณะกรรมการ
สามารถลงโทษได ้

หากผู้เล่นประสบปัญหาทางเทคนิค ต้องแจ้งเจ้าหน้าที่ทนัที และปฏิบตัิตามค าสัง่ของคณะกรรมการการ
แขง่ขนั โดยหา้มด าเนินการแกไ้ขหรอืออกจากเกมดว้ยตนเองโดยไม่ได้รบัอนุญาต 

10.5 การจดัการกิลดแ์ละปารต้ี์ 
ก่อนเริม่การแขง่ขนั ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนภายในทมีจะตอ้งเขา้ร่วมกลิดเ์ดยีวกนั และปารต์ีเ้ดยีวกนั ใหค้รบถว้น

ตามทีค่ณะกรรมการการแขง่ขนัก าหนด จงึจะสามารถเริม่การแขง่ขนัได้ 

หากทีมใดไม่สามารถจัดเตรียมกิลด์ ปาร์ตี้ หรือความพร้อมของผู้เล่นให้ครบถ้วนภายในระยะเวลาที่
คณะกรรมการการแขง่ขนัก าหนด คณะกรรมการการแขง่ขนัมสีทิธิพ์จิารณาปรบัแพ ้(Forfeit) ในแมตชน์ัน้ทนัท ีโดยค า
ตดัสนิของคณะกรรมการถอืเป็นทีส่ิน้สดุ 

 

11. กฎระหว่างการแข่งขนั 
11.1 ระยะเวลาการแข่งขนั 

การแขง่ขนัแต่ละ Round มรีะยะเวลาสงูสดุ 7 นาท ี

เมื่อครบก าหนดเวลา ระบบจะยุตกิารแขง่ขนัโดยอตัโนมตั ิและแสดงผลการแขง่ขนั 

11.2 เง่ือนไขการได้รบัชยัชนะในแต่ละ Round 
ทมีจะเป็นฝ่ายชนะใน Round นัน้ เมื่อเป็นไปตามเงื่อนไขขอ้ใดขอ้หนึ่ง ดงัต่อไปนี้ 

 สามารถก าจดัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มไดท้ัง้หมด 

 เมื่อครบเวลาการแขง่ขนั ทมีทีม่จี านวนผูเ้ล่นรอดชวีติมากกว่าจะเป็นฝ่ายชนะ 
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11.3 การหลดุออกจากเกมระหว่างการแข่งขนั 
หากเกดิเหตุขดัขอ้งระหว่างการแข่งขนัทีส่่งผลกระทบต่อการด าเนินการแข่งขนั ไม่ว่าจะเกดิจากระบบการ

แข่งขนั เกม เซริฟ์เวอร ์หรอืปัญหาอุปกรณ์ โดยมกีารต่อสูแ้ละเกดิความเสยีหาย (Damage) ระหว่างผูเ้ล่น แต่ยงัไม่มี
ตวัละครฝ่ายใดถูกสงัหาร (Kill) คณะกรรมการการแข่งขนัมสีทิธิพ์จิารณาใหท้ าการแข่งขนัใหม่ (Rematch) ตามความ
เหมาะสม 

หากคณะกรรมการการแข่งขนัมคี าสัง่ให้ท าการแข่งขนัใหม่ (Rematch) ทัง้สองทีมจะต้องใช้รายชื่อผู้เล่น 
(Line-up) และตวัละครชุดเดมิ โดยหา้มเปลีย่นตวัละคร การจดัทมี หรอืองคป์ระกอบของทมีจากการแขง่ขนัเดมิ เวน้แต่
ไดร้บัอนุญาตจากคณะกรรมการการแขง่ขนั 

หากคณะกรรมการการแข่งขนัพิจารณาแล้วเห็นว่า ผู้เล่นหรือทีมใดจงใจออกจากเกม ( Logout) ตัดการ
เชื่อมต่อ (Disconnect) หรอืกระท าการใด ๆ เพื่อให้การแข่งขนัหยุดชะงกั ขอแข่งขนัใหม่ (Rematch) หรอืเพื่อสรา้ง
ความได้เปรียบให้แก่ตนเองหรือทีม คณะกรรมการการแข่งขนัมสีทิธิไ์ม่อนุมตัิการท าการแข่งขนัใหม่ และสามารถ
ก าหนดบทลงโทษตามความเหมาะสม รวมถงึการปรบัแพ ้(Forfeit) ในการแขง่ขนัแมตชน์ัน้ 

การพจิารณาว่าจะอนุมตักิารท าการแขง่ขนัใหม ่(Rematch) การด าเนินการแขง่ขนัต่อ การยุตกิารแขง่ขนั หรอื
การก าหนดบทลงโทษใด ๆ ใหเ้ป็นดุลยพนิิจของคณะกรรมการการแขง่ขนั โดยค าตดัสนิของคณะกรรมการการแข่งขนั
ถอืเป็นทีส่ิน้สดุ และผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกทมีตอ้งยอมรบัและปฏบิตัติาม 

11.4 การกลบัเข้าสู่การแข่งขนั 
ไม่อนุญาตใหผู้เ้ล่นกลบัเขา้สู่สนามแขง่ขนั (Re-entry) หลงัการแขง่ขนัเริม่ตน้แลว้ ไม่ว่ากรณีใดกต็าม เวน้แต่

ไดร้บัอนุญาตจากคณะกรรมการการแขง่ขนั 

11.5 การออกจากปารต้ี์ 
หากผูเ้ล่นออกจากปารต์ีร้ะหว่างการแขง่ขนั จะถอืว่าผูเ้ล่นดงักล่าวสละสทิธิใ์นการแขง่ขนั Round นัน้ทนัท ี

11.6 การออกจากสนามแข่งขนัก่อนส้ินสดุการแข่งขนั 
ผูเ้ล่นทีถู่กก าจดัแลว้ จะตอ้งคงอยู่ในเกมจนกว่าการแขง่ขนัในรอบ (Round) นัน้จะสิน้สดุ 

ผูเ้ล่นทุกคนหา้มออกจากเกม ออกจากสนามแข่งขนั หรอืด าเนินการใด ๆ ทีอ่าจส่งผลกระทบต่อการแข่งขนั 
ก่อนทีก่รรมการการแขง่ขนัจะประกาศสิน้สดุการแขง่ขนัในรอบนัน้ 

หากผูเ้ล่นออกจากเกมก่อนการแข่งขนัสิน้สุด และส่งผลใหเ้กดิปัญหาต่อการแข่งขนั ไม่ว่าจะเป็นปัญหาทาง
ระบบ ความผดิพลาดของเกม ความล่าชา้ หรอืผลกระทบอื่นใด ผูจ้ดัการแข่งขนัจะไม่ท าการรแีมตช ์(Rematch) หรอื
แขง่ขนัใหม่ไม่ว่ากรณีใด ๆ และจะยดึผลการตดัสนิของกรรมการการแขง่ขนัเป็นทีส่ดุ 

ความเสยีหายหรอืผลกระทบทีเ่กดิขึน้จากการออกจากเกมก่อนสิน้สดุการแขง่ขนั ถอืเป็นความรบัผดิชอบของ
ทมีผูเ้ขา้แขง่ขนั ผูจ้ดัการแขง่ขนัจะไม่รบัผดิชอบต่อความเสยีหายหรอืขอ้เรยีกรอ้งใด ๆ ทีเ่กดิขึน้จากกรณีดงักล่าว 

หากกรรมการการแข่งขนัพจิารณาเหน็ว่าผูเ้ล่นจงใจออกจากเกมเพื่อใหไ้ดเ้ปรยีบหรอืก่อใหเ้กดิความเสยีหาย
ต่อการแขง่ขนั ผูจ้ดัการแขง่ขนัขอสงวนสทิธิใ์นการลงโทษเพิม่เตมิตามความเหมาะสม รวมถงึการปรบัแพ ้ตดัสทิธิ ์หรอื
บทลงโทษอื่นตามดุลยพนิิจของกรรมการ 
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12. การตดัสินผลการแข่งขนั 
12.1 การตดัสินผลของ Match 

การแข่งขนัแต่ละ Match จะตดัสนิผลตามรูปแบบการแขง่ขนัทีก่ าหนด เช่น Best of 3 (BO3) หรอื Best of 5 
(BO5) 

 Best of 3 (BO3) : ทมีทีช่นะครบ 2 Round ก่อน จะเป็นผูช้นะใน Match นัน้ 

 Best of 5 (BO5) : ทมีทีช่นะครบ 3 Round ก่อน จะเป็นผูช้นะใน Match นัน้ 

12.2 กรณีผลการแข่งขนัเสมอกนั 
หากเมื่อสิน้สุดการแข่งขนั ไม่มฝ่ีายใดสามารถก าจดัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มได้ทัง้หมด และทัง้สองทมีมจี านวนผู้

เล่นทีเ่หลอืรอดเท่ากนั ระบบจะแสดงผลการแขง่ขนัเป็น เสมอ (Draw) 

ในกรณีดงักล่าว คณะกรรมการการแขง่ขนัจะพจิารณาหาผูช้นะตามล าดบัดงัต่อไปนี้ 

1. ทมีทีส่ามารถก าจดัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มไดก้่อน (First Blood) เป็นผูช้นะ 

2. หากไม่สามารถพิจารณาผู้ชนะจากข้อ 1 ได้ ให้พิจารณาจากค่าความเสยีหายรวม (Total Damage) ใน
หน้าต่าง Scoreboard ทีแ่ต่ละทมีสรา้งไดภ้ายใน Match นัน้ โดยทมีทีม่คี่าความเสยีหายรวมสงูกว่าเป็นผูช้นะ 

3. หากค่าความเสยีหายรวมยงัเท่ากนั ให้พจิารณาจาก คะแนน Class ของ Line Up ที่ใช้แข่งขนัโดยทมีทีม่ี
คะแนน Class รวมสงูกว่าเป็นผูช้นะ 

4. หากคะแนน Class ยงัเท่ากนั คณะกรรมการการแข่งขนัอาจพิจารณาให้ท าการแข่งขนัใหม่ (Tie-Break 
Match) 

ตารางคะแนน Class 

คะแนน อาชีพ 
1 คะแนน Arch Bishop, Royal Guard, Sura, Sorcerer 
2 คะแนน Rune Knight, Ranger, Warlock 
3 คะแนน Shadow Chaser, Mechanic, Guillotine Cross 
4 คะแนน Genetic, Wanderer, Minstrel 

 

12.3 การแข่งขนัต่อเวลา (Tie-Break Match) 
หากยงัไม่สามารถตดัสนิผลแพช้นะได ้การแขง่ขนัจะเขา้สูร่อบต่อเวลา (Overtime) 

ก่อนเริม่การแขง่ขนัต่อเวลา ผูเ้ล่นทัง้สองทมีจะไดร้บัเวลาเตรยีมตวัจ านวน 5 นาท ี

12.4 กติกาการแข่งขนัต่อเวลา 
การแขง่ขนัต่อเวลาจะใชก้ตกิาพเิศษ ดงัต่อไปนี้ 



 

19 
 

 ไม่อนุญาตใหน้ าตวัละครอาชพี Arch Bishop เขา้ร่วมการแขง่ขนั 

 ผูเ้ล่นทีเ่หลอือยู่ในทมีจะตอ้งแขง่ขนัต่อโดยไม่มกีารเปลีย่นตวัผูเ้ล่น 

 การแขง่ขนัต่อเวลาจะสิน้สดุลงทนัทเีมื่อมผีูเ้ล่นคนแรกถูกก าจดั (First Kill) 

 ทมีทีส่ามารถก าจดัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มไดก้่อน (First Kill) จะถอืเป็นผูช้นะของ Match นัน้ 

 หากสิน้สุดช่วงต่อเวลาแล้วยงัไม่มผีู้เล่นฝ่ายใดถูกก าจดั จะพจิารณาผูช้นะจากค่าความเสยีหายรวม (Total 
Damage) ในหน้าต่าง Scoreboard ทีแ่ต่ละทมีสรา้งไดภ้ายใน Match ของช่วงต่อเวลานัน้ โดยทมีทีม่คี่าความ
เสยีหายรวมสงูกว่าเป็นผูช้นะ 

12.5 กรณีไม่สามารถตดัสินผลในรอบต่อเวลา 
หากการแข่งขนัต่อเวลาสิน้สุดลงโดยไม่มผีูเ้ล่นถูกก าจดั จะด าเนินการนับจ านวนผูเ้ล่นที่ยงัมชีวีติอยู่ของทัง้

สองทมี 

หากจ านวนผูเ้ล่นรอดชวีติแตกต่างกนั ทมีทีม่จี านวนผูเ้ล่นรอดชวีติมากกว่าจะเป็นฝ่ายชนะ 

หากจ านวนผูเ้ล่นรอดชวีติยงัคงเท่ากนั ใหด้ าเนินการดงัต่อไปนี้ 

 รอบการแข่งขนัทัว่ไป (Match 1 - Match 5) 

o หากไม่สามารถตดัสนิผลแพ้ชนะได้หลงัการแข่งขนัต่อเวลา ทัง้สองทีมจะถือว่าไม่ผ่านเขา้สู่รอบ
ถดัไป 

 รอบชิงชนะเลิศ (Match 6) 

o หากไม่สามารถตดัสนิผลแพช้นะไดห้ลงัการแขง่ขนัต่อเวลา ทัง้สองทมีจะไดร้บัต าแหน่งรองชนะเลศิ
ร่วมกนั ผูจ้ดัการแขง่ขนัขอสงวนสทิธิไ์ม่มอบต าแหน่งชนะเลศิในกรณีดงักล่าว 

 

13. ปัญหาทางเทคนิคและการแข่งขนัใหม ่
13.1 ปัญหาทางเทคนิค 

ในกรณีทีเ่กดิปัญหาทางเทคนิคซึง่ส่งผลกระทบต่อการแขง่ขนั คณะกรรมการการแขง่ขนัสามารถสัง่หยุดการ
แขง่ขนัชัว่คราวเพื่อด าเนินการตรวจสอบได ้เช่น 

 ปัญหาเซริฟ์เวอร ์

 ปัญหาระบบเครอืขา่ย 

 ปัญหาอุปกรณ์คอมพวิเตอร ์

 ความผดิพลาดของระบบการแขง่ขนั 
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 ความผดิพลาดของสนามแขง่ขนั 

13.2 การแจ้งปัญหา 
หากผูเ้ขา้แขง่ขนัพบปัญหาระหว่างการแขง่ขนั ตอ้งยกมอืแจง้เจา้หน้าทีป่ระจ าสนามทนัที 

หา้มด าเนินการแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง เวน้แต่ไดร้บัอนุญาตจากเจา้หน้าที่ 

13.3 การแข่งขนัใหม่ (Rematch) 
คณะกรรมการการแข่งขนัสามารถสัง่ใหม้กีารแข่งขนัใหม่ (Rematch) ได้ หากเหน็ว่าปัญหาทีเ่กดิขึน้ส่งผล

กระทบต่อความยุตธิรรมของการแขง่ขนั 

การพจิารณาจะขึน้อยู่กบัดุลยพนิิจของคณะกรรมการการแขง่ขนั 

13.4 การรีเซตตวัละครและทรพัยากร 
ในกรณีที่มคี าสัง่ใหแ้ข่งขนัใหม่ คณะกรรมการการแข่งขนัสามารถอนุญาตให้รเีซตขอ้มูลการแข่งขนัไดต้าม

ความเหมาะสมเพื่อใหผู้เ้ขา้แขง่ขนักลบัไปอยู่ในสภาพเดยีวกบัก่อนเริม่การแขง่ขนั เช่น 

 รเีซตจ านวน Zeny 

 รเีซตอุปกรณ์ 

 รเีซตไอเทม 

 รเีซตการตัง้ค่าตวัละคร 

13.5 ระยะเวลาเตรียมตวัใหม่ 
หลงัจากมคี าสัง่ใหแ้ขง่ขนัใหม่ ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะไดร้บัเวลาเตรยีมตวัไม่เกนิ 20 นาท ีเพื่อด าเนินการดงัต่อไปนี้ 

 ซือ้ไอเทมใหม่ 

 ปรบัแต่งอุปกรณ์ 

 จดัการตวัละคร 

 เตรยีมความพรอ้มก่อนแขง่ขนั 

เมื่อครบก าหนดแลว้ จะไดร้บัเวลาเตรยีมตวัเพิม่เตมิอกี 5 นาท ีก่อนเขา้สูส่นามแขง่ขนั 

 

14. ข้อปฏิบติัและจรรยาบรรณของผูเ้ข้าแข่งขนั 
14.1 การใช้โปรแกรมการแข่งขนั 

การแขง่ขนัจะใชเ้ฉพาะ Official Client และโปรแกรมทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัจดัเตรยีมไวเ้ท่านัน้ 
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ผูเ้ขา้แขง่ขนัไม่มสีทิธิต์ดิตัง้ แกไ้ข หรอืใชง้านโปรแกรมอื่นเพิม่เตมิโดยไม่ไดร้บัอนุญาตจากผูจ้ดัการแขง่ขนั 

14.2 การใช้อปุกรณ์การแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนจะตอ้งใชอุ้ปกรณ์ทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัจดัเตรยีมไวใ้หเ้ท่านัน้ 

ไม่อนุญาตใหน้ าอุปกรณ์สว่นตวัมาใชง้าน เวน้แต่ไดร้บัอนุญาตจากผูจ้ดัการแขง่ขนัล่วงหน้า 

14.3 การส่ือสารระหว่างการแข่งขนั 
ในระหว่างการแขง่ขนั ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามารถสือ่สารไดเ้ฉพาะผ่านช่องทางทีผู่จ้ดัการแขง่ขนัก าหนด ได้แก่ 

 Guild Chat 

 Party Chat 

หา้มใชช้่องสนทนาสาธารณะ (Public Chat) หรอืช่องทางการสือ่สารอื่นทีไ่ม่ไดร้บัอนุญาต 

การฝ่าฝืนระเบยีบดงักล่าวในครัง้แรกจะไดร้บัโทษตกัเตอืน และหากกระท าผดิซ ้า ผูเ้ขา้แขง่ขนัหรอืทมีอาจถูก
ตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนัทนัท ี

14.4 ความประพฤติของผูเ้ข้าแข่งขนั 
ผู้เขา้แข่งขนัทุกคนต้องปฏบิตัิต่อผู้เขา้แข่งขนัฝ่ายตรงขา้ม ผู้ชม ผู้จดัการแข่งขนั และคณะกรรมการตดัสนิ

ดว้ยความเคารพ และยดึมัน่ในหลกัสปิรติของการแขง่ขนั (Sportsmanship) 

หา้มกระท าการดงัต่อไปนี้ 

 ดหูมิน่ เหยยีดหยาม หรอืคุกคามผูอ้ื่น 

 ใชถ้อ้ยค าหยาบคายหรอืแสดงพฤตกิรรมทีไ่ม่เหมาะสม 

 จงใจขดัขวางหรอืรบกวนการด าเนินการแขง่ขนั 

 กระท าการอนัเป็นการรบกวนการด าเนินงานของการแขง่ขนั หรอืก่อใหเ้กดิความวุ่นวายภายในสถานทีจ่ดัการ
แขง่ขนั 

 ไม่ปฏบิตัติามค าสัง่อนัชอบดว้ยหน้าทีข่องเจา้หน้าทีห่รอืคณะกรรมการตดัสนิ 

 กระท าการอื่นใดทีข่ดัต่อหลกัการของการแขง่ขนัทีเ่ป็นธรรม 

14.5 การใช้ประโยชน์จากข้อผิดพลาดของเกม 
ห้ามใชข้อ้ผดิพลาดของระบบ (Bug) หรอืช่องโหว่ทีไ่ม่ได้มเีจตนาใหใ้ชง้าน เพื่อสร้างความได้เปรยีบในการ

แขง่ขนั 

หากผู้เข้าแข่งขนัพบข้อผดิพลาดของระบบหรือบัก๊ ต้องแจ้งผู้จ ัดการแข่งขนัโดยทนัท ีและต้องไม่จงใจใช้
ประโยชน์จากขอ้ผดิพลาดดงักล่าว 
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หากผู้จดัการแข่งขนัพจิารณาว่าการกระท าดงักล่าวเป็นการจงใจใช้ประโยชน์จากบัก๊หรอืขอ้ผดิพลาดของ
ระบบ สามารถลงโทษไดท้นัทโีดยไม่จ าเป็นตอ้งมกีารตกัเตอืนล่วงหน้า 

14.6 การรกัษาความลบัของการแข่งขนั 
หา้มเปิดเผยขอ้มูลการด าเนินการแข่งขนั ขอ้มูลระบบ ขอ้มูลเชงิกลยุทธ ์หรอืขอ้มูลอื่นใดทีเ่กีย่วขอ้งกบัการ

แขง่ขนั ซึง่ผูจ้ดัการแขง่ขนัยงัมไิดป้ระกาศอย่างเป็นทางการใหแ้ก่บุคคลภายนอก ทัง้นี้ เวน้แต่จะไดร้บัอนุญาตเป็นลาย
ลกัษณ์อกัษรจากผูจ้ดัการแขง่ขนัล่วงหน้า 

 

15. บทลงโทษ 
15.1 หลกัเกณฑก์ารลงโทษ 

คณะกรรมการการแข่งขนัสามารถก าหนดบทลงโทษตามความร้ายแรงของการกระท า ผลกระทบต่อการ
แขง่ขนั และเจตนาของผูก้ระท าผดิ 

แมเ้ป็นการกระท าในลกัษณะเดยีวกนั บทลงโทษอาจแตกต่างกนัได ้หากขอ้เทจ็จรงิในแต่ละกรณีไม่เหมอืนกนั 

15.2 ประเภทของบทลงโทษ 
บทลงโทษทีค่ณะกรรมการสามารถใชไ้ด ้มดีงัต่อไปนี้ 

 การตกัเตอืน (Warning) 

 การปรบัแพใ้นหนึ่งรอบ (Round Loss) 

 การปรบัแพท้ัง้แมตช ์(Match Loss) 

 การตดัสทิธิผ์ูเ้ล่น (Player Disqualification) 

 การตดัสทิธิท์ ัง้ทมี (Team Disqualification) 

15.3 การตกัเตือน (Warning) 
ใชส้ าหรบัการกระท าผดิทีไ่ม่สง่ผลกระทบต่อความยุตธิรรมของการแขง่ขนัอย่างรุนแรง เช่น 

 ไม่ปฏบิตัติามค าแนะน าของเจา้หน้าที ่

 ใชช้่องทางสนทนาไม่ถูกตอ้ง 

 กระท าผดิระเบยีบการแขง่ขนัเป็นครัง้แรก 

 การกระท าอื่นทีค่ณะกรรมการเหน็ว่าไม่รา้ยแรง 

15.4 การปรบัแพ้ในหน่ึง Round (Round Loss) 
ใชใ้นกรณีทีก่ารกระท าผดิสง่ผลกระทบต่อการแขง่ขนัในระดบัหนึ่ง เช่น 
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 ไม่พรอ้มแขง่ขนัตามเวลาทีก่ าหนด 

 ฝ่าฝืนกฎการแขง่ขนัซ ้าหลงัไดร้บัค าเตอืน 

 ขดัขวางการด าเนินการแขง่ขนั 

 การกระท าอื่นทีค่ณะกรรมการเหน็ว่าสมควร 

15.5 การปรบัแพ้ทัง้ Match (Match Loss) 
คณะกรรมการสามารถสัง่ปรับแพ้ทัง้ Match ได้ หากการกระท าผิดส่งผลกระทบต่อการแข่งขนัอย่างมี

นยัส าคญั หรอืไม่สามารถแกไ้ขไดภ้ายในระยะเวลาทีเ่หมาะสม 

15.6 การตดัสิทธ์ิผูเ้ล่น (Player Disqualification) 
ผูเ้ล่นอาจถูกตดัสทิธิจ์ากการแขง่ขนั หากพบว่ามกีารกระท า ดงัต่อไปน้ี 

 จงใจฝ่าฝืนกฎการแขง่ขนั 

 ใชโ้ปรแกรมทีไ่ม่ไดร้บัอนุญาต 

 แอบอา้งตวัตนของผูเ้ล่นอื่น 

 ไม่ปฏบิตัติามค าสัง่ของคณะกรรมการการแขง่ขนั 

 กระท าผดิซ ้าหลายครัง้ แมไ้ดร้บับทลงโทษแลว้ 

15.7 การตดัสิทธ์ิทัง้ทีม (Team Disqualification) 
คณะกรรมการสามารถตดัสทิธิท์ ัง้ทมีไดท้นัท ีหากพบเหตุการณ์ดงัต่อไปนี้ 

 ใชโ้ปรแกรมช่วยเล่น หรอืโปรแกรมภายนอกทีไ่ม่ไดร้บัอนุญาต 

 ปลอมแปลงขอ้มลูการลงทะเบยีน 

 สง่ผูเ้ล่นทีไ่ม่ไดล้งทะเบยีนเขา้ร่วมการแขง่ขนั 

 สมรูร้่วมคดิในการทุจรติ 

 จงใจใช ้Bug หรอืช่องโหว่ของเกมเพื่อสรา้งความไดเ้ปรยีบ 

 กระท าการทีส่ง่ผลกระทบรา้ยแรงต่อความยุตธิรรมของการแขง่ขนั 

15.8 การเพิกถอนรางวลั 
หากภายหลงัการแข่งขนัสิ้นสุดลง คณะกรรมการตรวจพบว่าทีมหรือผู้เล่นมกีารกระท าผดิกฎการแข่งขนั 

คณะกรรมการมสีทิธิเ์พกิถอนผลการแขง่ขนั รางวลั เงนิรางวลั ถว้ยรางวลั หรอืสทิธปิระโยชน์อื่น ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งได ้
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16. กรณีฉุกเฉินและบทบญัญติัทัว่ไป 
16.1 เหตสุดุวิสยั 

ในกรณีทีเ่กดิเหตุการณ์ซึง่อยู่นอกเหนือการควบคุมของผูจ้ดัการแขง่ขนั เช่น 

 ภยัธรรมชาต ิ

 เหตุฉุกเฉินดา้นสาธารณสขุ 

 เหตุการณ์ดา้นความมัน่คงหรอืความปลอดภยั 

 การขดัขอ้งของระบบไฟฟ้า เครอืขา่ย หรอืสาธารณูปโภค 

 เหตุการณ์อื่้น ๆ ทีท่ าใหไ้ม่สามารถด าเนินการแขง่ขนัไดต้ามปกต ิ

ผูจ้ดัการแขง่ขนัสามารถเลื่อน ระงบั ยกเลกิ หรอืเปลีย่นแปลงรปูแบบการแขง่ขนัไดต้ามความเหมาะสม 

16.2 กรณีท่ีไม่ได้ระบไุว้ในกฎการแข่งขนั 
 หากเกดิสถานการณ์หรอืขอ้พพิาททีไ่ม่ไดร้ะบุไวใ้นกฎการแข่งขนัฉบบันี้ คณะกรรมการการแข่งขนัมอี านาจ
ตคีวาม วนิิจฉยั และก าหนดแนวทางปฏบิตัทิีเ่หมาะสม เพื่อรกัษาความยุตธิรรมของการแขง่ขนั 

16.3 การแก้ไขกฎการแข่งขนั 
ผูจ้ดัการแขง่ขนัสงวนสทิธิใ์นการแกไ้ข เปลีย่นแปลง หรอืเพิม่เตมิกฎการแขง่ขนัไดต้ามความเหมาะสม 

การเปลีย่นแปลงดงักล่าวจะมผีลบงัคบัใชเ้มื่อมกีารประกาศอย่างเป็นทางการจากผูจ้ดัการแขง่ขนั 

16.4 การยอมรบักฎการแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนถอืว่าไดอ้่าน ท าความเขา้ใจ และยอมรบักฎการแขง่ขนัฉบบันี้แลว้ตัง้แต่เขา้ร่วมการแขง่ขนั 

การเขา้ร่วมการแขง่ขนัถอืเป็นการยอมรบัขอ้ก าหนดทัง้หมดของกฎการแขง่ขนัโดยสมบรูณ์ 

16.5 การตดัสินขัน้สดุท้าย 
การตคีวาม การพจิารณา และค าวนิิจฉยัของคณะกรรมการการแขง่ขนัในทุกกรณี ถอืเป็นทีส่ิน้สดุ มผีลผกูพนั

ต่อผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกฝ่าย และไม่สามารถยื่นค ารอ้งคดัคา้นหรอือุทธรณ์ได้ 

 


